АНАЛИТИЧЕСКАЯ СПРАВКА.
Название игры: «Грозный царь»
Класс:7 класс
Учитель-разработчик игры: Чистякова Елена Александровна учитель истории и обществознания  МАОУ «Лицей «ВЕКТОРиЯ».
Участники  игры- обучающиеся   7-х  классов.
Игра имеет статус открытого муниципального мероприятия и проводилась  в соответствии с планом работы ГМФ учителей истории г.Лысьва  18 февраля 2023 г.
Основные задачи игры:
- создание оптимальных условий для выявления одаренных и талантливых обучающихся, ориентированных на дальнейшее интеллектуальное развитие и профессиональную деятельность;
- мотивация обучающихся к углубленному изучению истории своей страны и событий связанных с мировой историей средних веков;
- развитие исследовательской компетенции обучающихся;
- повышение уровня и совершенствование качества обучения;
- формирование общих и компетенций обучающихся;
- совершенствовать педагогическое мастерство и обмен опытом работы преподавателей.
 В интеллектуальной игре среди 7 классов участие приняли  4 образовательных организации .
Результаты игры:
	ОО
	участники
	учитель
	результат

	МБОУ СОШ №16
	1.МикрюковаВероника
2.ЗахароваЯнина
3.Тимофеева Ксения 4.Бейс Степан 
5.Табаков Вячеслав 6.Десятков Владимир
	Кравченко Вероника Шахиновна
	I место

	МБОУ СОШ №7
	1.Краснопёрова Виолетта
 2.Рагозин Артем
 3.Талых Дарья
 4.Чащин Савелий
 5.Янгляев Данил
	Гатиятуллина Альбина Рафиковна

	II место

	МАОУ «Лицей «ВЕКТОРиЯ»
	1.Мальцева Мария,
2.Афанасьева Дарья, 3.Бражникова Алиса, 4.Ковина Елизавета, 5.Данилова Елизавета, 6.Лекомцева Елизавета
	Дюпина Ольга Игоревна
	III место

	МБОУ «СОШ №2 с УИОП»
	1.Безденежных Арсений
2. Маргулис Ева
3.Яковкина Мария 4Якубов Кирилл
5.Тарасова Анна 6.Гиляшова Карина
	Кокорышкина Анна Сергеевна
	Участники



[bookmark: _GoBack]Члены жюри:
1.Чистякова Е.А  - учитель истории и обществознания МАОУ «Лицей «ВЕКТОРиЯ»
2.Кокорышина А.С –учитель истории и обществознания МБОУ «СОШ №2 с УИОП»
3. Кравченко В.Ш.- учитель истории и обществознания МБОУ СОШ №16
Вывод: 
Игра была проведена  на высоком уровне. В ходе проведения игры учащиеся продемонстрировали:
-умения находить, систематизировать, анализировать историческую информацию;
-коммуникативные способности;
-нестандартное мышление.


