АНАЛИТИЧЕСКАЯ СПРАВКА
МУНИЦИПАЛЬНОЙ ИГРЫ QR ЭНКАУНТЕРА «КОДЫ ПОБЕДЫ»

Дата проведения: 26 октября 2019 г.
Место проведения: старт от МБУК «Лысьвенский музей»
Время проведения: 10:00 ч. (максимальное время прохождения Энкаунтера 5 часов).
Организаторы игры: МБОУ «ООШ № 11»

26 октября 219 года прошел городской, исторический, интеллектуально-спортивный, пеший Энкаунтер, посвященный 75-летию Победы народа Советского Союза над нацистской Германией в Великой Отечественной войне 1941—1945 годов. 
QR энкаунтера «Коды Победы» проводился в рамках Муниципального плана мероприятий, посвященных празднованию 75 годовщины Победы в Великой Отечественной войне 1941-1945 гг. 
Для проведения было разработано Положение игры, команды подвали заявки, собрали необходимый пакет документов для безопасного участия в игре, заранее отправили фотовизитки, которые были оценены жюри. 
Энкаунтер – развлекательно-познавательная интерактивная игра на местности с элементами фотокросса, разгадывания логических задач и головоломок, ориентирования и технологии QR-кодирования информации. 
Игра проводилась в целях популяризации новых форм интеллектуального досуга подростков и молодёжи, организации их активного отдыха. 
Содержание игры направлено на знакомство с интересными фактами из истории и современности города. При проведении Энкаунтера соблюдался принцип равных условий, который означает, что все участники обладают одинаковым объемом информации и находятся в равном положении при прохождении заданий Энкаунтера. Принцип являлся неотъемлемой частью организации, подготовки и проведения Энкаунтера Организатором. 
Цель Энкаунтера: расширение знаний обучающихся об истории города во время Великой Отечественной войны (далее – ВОВ), о «местах боевой и трудовой славы» города, знакомство с мемориальными досками и памятниками, которые посвящены ВОВ, а также формирование умений использования различных мобильных приложений.
Задачи Энкаунтера:
-актуализировать знания обучающихся о Лысьве времен ВОВ;
-формировать ценностные отношения и уважение к истории страны и своей малой Родине;
-развивать информационную культуру обучающихся;
-формировать метапредметные умения обучающихся в области сотрудничества и смыслового чтения;
-формировать навык мотивированного использования гаджетов.
Участвовали в Энкаунтере команды: МБОУ «ООШ №11», МБОУ «СОШ №2 с УИОП» - 3 команды, МБОУ «ООШ №13»,  МБОУ «ООШ №17», МБОУ «Лицей №1» - 2 команды, МБОУ «СОШ №16 с УИОП», МАОУ «СОШ №3».Участники игры соответствовали возрасту: 13-17 лет. Состав команды: 5 игроков и 1 руководитель команды старше 18 лет.
Заявки на участие были поданы в срок. Необходимый пакет документ для участие в игре предоставлен своевременно: заявка, письменное согласие от родителей, согласие  участника команды, согласие на обработку персональных данных. Команды выкладывали визитные фотографии на странице игры в ВК (https://vk.com/qrcodevictory   ), которая сопровождалась официальными хэштегами Энкаунтера: #КодыПобедыЛысьвы #мынаследникиПобеды 
Необходимым техническим оснащением команды являлось наличие мобильного телефона со встроенной фото - и видеокамерой, установленной программой для чтения QR-кодов, и постоянного доступа в Интернет. Общение (выдача заданий, подсказок и приём выполненных заданий) между организаторами и командами производилось в режиме онлайн в социальной сети «ВКонтакте». Для выполнения заданий команда имела блокнот и шариковую ручку, карандаш или иное пишущее приспособление, зарядное устройство.
 Фотовизитка оценивалась по критериям, обозначенным ниже, максимальное количество баллов – 6:
Оригинальность, качество фото от 0 до 3
Подпись фотовизитки: название команды, наименование учреждения или организации. от 0 до 1
Присутствие всех членов команды от 0 до 2
Каждый этап игры оценивался отдельно, максимальное количество баллов за каждый этап – 7. Максимальное количество баллов по всем критериям оценки – 55 баллов.
Для оперативного управления проведением Энкаунтера назначается организационный комитет (далее – Оргкомитет):
Шавкунова Н.А., заместитель директора по ВР МБОУ «ООШ №11»;
Реутова Т. В., заместитель директора по УМР МБОУ «ООШ №11»;
Фахртдинова Динара Вахитовна, педагог-организатор МБОУ «ООШ №11».
Время проведения: с10:00 до 14.30 (максимальное время прохождения Энкаунтера 5 часов).
В 10.00 команды собирались в Шуваловском доме, где со всеми участниками проведен инструктаж, озвучены подробно правила игры, команды познакомились со своими кураторами, оргкомитетом.
В 10.30 был дан одновременный старт команд с исходной точки в заданных направлениях, команды получили задание №1, на выполнение каждого задания отводилось 40 минут. На старте игры команды получают легенду (сюжет игры) Задача команды состоит в том, чтобы, выполнив тематическое задание, правильно определить место, добраться туда, найти, выполнить, отправить организаторам определенные задания, и продолжить движение по маршруту. Подробная информация о формате заданий будет указана непосредственно на точках маршрута. Каждая команда должна за установленное регламентом время игры пройти свой маршрут, выполнив определенные задания и заработав максимально возможное количество баллов. Правильность и своевременность выполнения задания оцениваются и фиксируются организаторами. Каждое новое задание команда в установленное время. В случае затруднений при выполнении задания через 15 командам (по требованию) выдавалась подсказка.   Максимальное количество подсказок для каждого задания – 1. Каждая подсказка увеличивала общее время прохождения маршрута командой, снижало общую оценку выполнения задания на 1 балл.
В 13.30 окончание игры. Сбор команд на исходной точке – Шуваловский дом. 
В 14.00 подведение итогов игры, награждение всех участников памятными блокнотами с символикой игры, сертификатами участия, победителям и призерам вручены памятные подарки с символикой игры и грамоты. За победу в фотовизитке отмечена грамотой команда МБОУ «СОШ №2 с УИОП» «Мирное небо». Руководителям команд вручены рамки с фотографией команды с фотовизитки, кураторам и присутствующим гостям памятные подарки. 
Нарушений правил игры зафиксировано не было. 
Прохождение игры командами можно посмотреть в группе https://vk.com/qrcodevictory

Отзывы об  игре записаны там же. Вот некоторые из них:
«И так, теперь пришло время подвести итоги сегодняшнего масштабного, и, можно не скромничать, грандиозного события.


Команда "Звезда" в первую очередь хочет выразить благодарность всем-всем организаторам, позволившим нам так здорово провести этот холодный осенний день!

В нашем опыте это первая подобная игра, очень интересно её содержание: задания по QR-Кодам, на наш взгляд, очень прогрессивная и современная идея.


Если перед организаторами по-прежнему стоит вопрос, стоит ли проводить аналогичные мероприятия, наш ответ единогласен: ДА!

"Коды Победы", однозначно, порадовали нас таким большим количеством новой и интересной информации о наших земляках, о нашем родном городе. Всё это прекрасно, это повышает интерес к отечественной истории, каждый раз напоминает о великом подвиге нашего народа!

Спасибо Вам огромное, "Звезда" очень довольна!!!

P. S. Единственным разочарованием для нас сегодня стало...нет, совсем не октябрьский холод, ведь в таком темпе сложно замёрзнуть [image: 😁]... Нас огорчило лишь то, что мы не смогли выполнить одно задание. Мы осознали, что не всю информацию можно найти быстро, сразу и в Интернете. Поэтому, для себя мы сделали вывод, что стоит больше читать краеведческих книг о нашем городе, знать историю своей малой Родины.
Сложности мотивируют к их преодолению».

Лариса Сергеевна Перескокова: «Спасибо за интересное и хорошо организованное мероприятие. Увлекательно, познавательно. После трудовой недели время, проведённое на воздухе и в движении, только на пользу. Спасибо команде шк. 2 «Мирное небо» за то, что взяли меня с собой. В любом случае - вы лучшие.»

Одна из команд отметила недостаточность знаний детей в области «Краеведение», другая не поняла смысла в поиске кода (хотя без кода команда не могла получить задание и заветные баллы за него).

Справку подготовила Шавкунова Н.А., заместитель директора по ВР МБОУ «ООШ №11».
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